OCHRANNA ZNAMKA

ZABAVA LOGOSIK MA REGISTROVANOU

gy ¥ OCHRANNOU ZNAMKU.
' PORUSENI| PRAV Z OCHRANNE
ZNAMKY JE TRESTNYM CINEM.

Nedovolené poskytnuti materialli v elektronické nebo
tiSténé podobé je porusenim prav z ochranné znamky.
Za nedovolené sdileni, kopirovani nebo Sireni
materialu budeme vymahat nahradu skody podle 8
268 trestniho zakoniku.

Od 1.1.2019 vstupuje v uc¢innost zakon 286/2018 Sb., kterym se méni zakon ¢.
441/2003 Sb., o ochrannych znamkach a o zméné zakona ¢. 6/2002 Sb., o
soudech, soudcich, pfisedicich a statni spravé soudl a o zméné nékterych

dalSich zakonu (zakon o soudech a soudcich), ve znéni pozdéjsich predpisd,
(zakon o ochrannych znamkach), ve znéni pozdéjsich predpist, zakon ¢&. 221/2006

Sb., o vymahani prav z prumyslového vlastnictvi a o zméné zakonl na ochranu

prumyslového vlastnictvi (zakon o vymahani prav z prumyslového vlastnictvi), a

zakon ¢. 634/2004 Sb., o spravnich poplatcich, ve znéni pozdéjsich predpisdu.

MATERTAL JE POUZE PRO VAS.

Tistéené miizete dat détem, ne vsak koledyni
apod. Elektronicky nesmite material Jjakkoliv
sdilet.

RESPEKTUJTE PROSIHM NASI PRACI A
AUTORSKY ZAKON.


https://www.zakonyprolidi.cz/cs/2009-40

PODMINKY POUZIT]

Dekuji, Ze zakoupeny material pouZivate pouze k vlastni potiebé a
neditite ho rozesilanim, sdilenim & kopirovanim dale.

V8echny stranky fohoto balicku jsou chranény auforskym pravem.
Toto je jednolicence - slouZi pouze Vam.

CO JE POVOLENO:

= vyuzit nekomeréné material pro svou vlastni potitebu (ve tidé se Zaky, ¢i
v domacim vzdélavani)

= materialy détem, se kferymi pfimo pracujete mézete poskytovat, avéak
pouze v 1i§téné podobg.

= poskytovat material daldim osobam, napt. rodiédm Zakd, dal&im uéiteldm
na $kole - Pokud se jim tento balicek libi, poZadejte je, aby navétivili nag
eshop www.logosikcz a licenci si zokoupili. (jedna licence = jeden nakup)
opravriuje k vyuziti jednou osobou. V piipadé vyuziti vice uéiteli je potiteba
zakoupit dany pocet licenci - to plati zejmeéna, pokud material kupuje Skola.

= sdilet material dalsim osobam, napt. na socialnich sitich, zasilat emailem,
nohravat na riizna ulo2i§te, véetné Skolnich webi atd. je piisné zakazano.

= dale neni povoleno kopirovat material kolegynim, rodiéam, sousedim ..

= jokkoli vyuZivat tento material ke komerénim Gceldm - na zakladé tohoto
paketu nesmite vytvaret nic k prodeji nebo sdilen
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MEDAILE PRO PRVNAKY
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| Muzefe SI vﬂ)rai z 15 her urcenych ha prvm fyden ve skole
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Obsah materialu:

Material obsahuje 15 seznamovacich her pro prvni tyden skoly, zpracovanych ve
formatu 4x A4 k rozstfihani na velké karticky. Kazda karticka obsahuje:

—nazev hry,

—cil a zaméreni (napf. poznavani jmen, budovani davéry, sdileni zazitka),

— podrobny popis prabéhu,

—doporucenou dobu trvani (15-30 minut),

— potfebné pomUcky (vétSinou zadné, nékdy zakladni Skolni potfeby).

Hry jsou navrzeny pro podporu pratelské atmosféry, stmeleni kolektivu, usnadnéni
adaptace a rozvoj komunikacnich a socialnich dovednosti zakd.

Vékova vhodnost:

Primarné pro 2aky 1.—6. roéniku ZS, snadno pfizptsobitelné pro predskolni déti i
starsi zaky 2. stupné &i studenty SS pfi adaptaénich dnech.




BAREVNE oTAZKY
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KDO JE LISKA

TO NEBO TO?

Na tabuli nakreslete ¢tyfi barevnd pole, pFicemz kaZzdd barva
bude predstavovat jednu otdzku na téma prazdniny

napf.

zelend — Jaky byl tvdj nejhezéi prdzdninovy zdzitek?

zlutd — Kde ses o prazdnindch citil/a nejlépe?

modrd — Co nového ses o prazdnindch naudil/a?

Cervend — S kym jsi travil/a nejvice asu?).

Déti si postupné tahaji z pytliku barevnou lentilku nebo papirek
a podle vytaZzené barvy odpovidaji na prislusnou otdzku. Hra
trva pfiblizné 15—-20 minut a jejim cilem je, aby se déti
podélily o své zdZitky z prdzdnin a (épe se poznaly.
Potrebovat budete pouze pytlik a barevné lentilky nebo
papirky.

VSichni Zdci si sednou do kruhu na Zidle, pfi¢emz jeden z nich je
uréen jako ,zajic" a jeho Zidle se odstavi. Zajic krdatce opusti
mistnost, zatimco ostatni uréi, kdo z nich bude hrat ,lisku".

Po ndvratu zajic obchdzi kruh a kazdého se ptd: ,Jd jsem zajic,
a kdo jsi ty?" KaZdé dité odpovi svym jménem, napriklad ,Jd
jsem Jana." Kdyz? se zajic zeptad ditéte, které hraje liSku, odpovi:
oJd jsem (iska!" V tu chvili si vsichni rychle vyméni mista,
véetné zajice, ktery se snazi ziskat volnou zidli. Dité, které
zlstane stdt, se stdvd novym zajicem a hra pokracuje. Aktivita
je zaméfena na pozndvdani a zapamatovani jmen, trvd
priblizné 15—20 minut a potrebujete k ni pouze zZidle
usporddané do kruhu.

Deéti stoji ve tride, kterou uprostied podlahy rozdéluje
nalepend pdska na levou a pravou stranu. UCitel pokladd
rizné otdzky, napriklad ,,Mds radéji psy, nebo kocky?" nebo ,Jis
radéji jahody, nebo maliny?" KaZzdd moZnost odpovédi je
pfifazena k jedné strané mistnosti, coZ lze vyznalit pdskou
nebo ukdzat smerem rukou. Déti si stoupnou na tu stranu,
ktera odpovida jejich ndazoru. Pokud nelze znacku na podlaze
vytvofit, mohou si stoupnout k pfislusné sténé. Je mozné
domluvit i variantu, kdy déti, kterée se nedokdZzou rozhodnout,
obé moznosti jim vyhovuji nebo naopak nelibi, zistanou stat
uprostred. Aktivita je zamérena na lepSi vzdjemné poznant,
trva priblizné 15—20 minut a jako pomiicka miZe poslouzit
lepici paska pro vyznaceni stredu.
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KOHO HLEDAM

'

KDO CHYBI?

DRUHY pozDRAVD

Déti se postavi za sebe a vytvofi ,hada". Mohou se drzet za
ramena a (kromé prvniho ditéte v fadé) zavrit odi. Prvni dité
vede hada Skolou a zastavi se na libovolném misté. Jakmile
dorazf, vSichni oteviou oci a prvni dité krdtce vysvétli, pro¢ toto
misto vybralo (pfipadné mize uditel doplnit informace). Poté
se prvni dité presune na konec fady a vedeni prevezme dalsi. Je
tleba dbdt zvldStni opatrnosti pfi chizi po schodech —
v takovém pFipadé by déti mély mit oli oteviené, aby nedoS$lo
k zakopnuti & pddu. Aktivita je zaméFena na leps$i sezndmeni
se s budovou Skoly a jejim okolim, trvd pfiblizné 20—30 minut
a nevyzaduje Zddné pomdicky.

Uditel popise jedno z déti ve tfidé podle urcitych znakd nebo
zajmd. Napriklad maze fici: ,Dité, které hleddm, md na sobé
tmavé modré kalhoty." Po kaZdé vété mdize vybrané dité
hddat, koho ma uditel na mysli. Pokud odpovéd' neni spravnd,
ucitel pfidd dalsi informaci, aby byla hledand osoba popsdna
presngji. Dité, které uhodne sprdavné, smi urcit dalSiho
spoluZdka, kterého ulitel (nebo i déti samotné) popiSe. Podle
potfeby mohou déti samy vymyslet popisy svych spoluzdki a
nechat ostatni hddat. Aktivita je zaméfena na pozndvani a
zapamatovdni jmen, trvd priblizné 15—20 minut a nevyZaduje
zadné pomdcky.

Déti se pohybuji po mistnosti za doprovodu hudby. Jakmile
hudba prestane hrdt nebo ucitel dd znameni, vsechny déti se
zastavi a zavrou odi. UCitel poté vyvede jedno vybrané dité
z mistnosti. KdyZ je to hotové, dd ostatnim détem signdl, aby
otevrely odi, a jejich uvkolem je uhodnout, kdo chybi.

Varianta: Dité, které uhodne, kdo zmizel, smi v pFiStim kole
hudbu zastavit a vybrat toho, kdo md mistnost opustit. Ostatni
pak znovu hddajt.

Aktivita je zaméfena na pozndvani spoluzakid a
zapamatovdni si jejich jmen, trvd priblizné 15—20 minut a
potrebujete k ni pouze hudbu.

Déti se pohybuji po tridé za doprovodu hudby. Jakmile hudba
pfestane hrat, vsichni zistanou stat. Ucitel pak ukdze zpdsob
pozdravu (napr. mdvdni, poddni ruky, pést na pést, uklonéni
apod.). Déti se navzdjem pozdravi podle predvedeného gesta.
Pokud se jesté dobre neznaji, predstavi se pFi pozdravu svym
jménem. Pokud si jiz jména pamatuji, mohou se oslovit pfimo.
KdyZz hudba znovu zalne hrdt, déti se tiSe pohybuji po tfidé a po
Jjejim zastaveni se pozdravi jingm zplsobem. Lze také zkouSet
pozdravy v riznych jazycich.

Aktivita trva pFiblizné 15—20 minut, je zaméFena na pozndavdnf
a zapamatovani jmen a potrebujete k ni pouze hudbu.
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MOUE PRAVE MISTO

Kazdé dité prinese do Skoly osobni pFedmét, ktery je pro néj
ddilezity nebo md pro néj zvldstni vyznam. VSechny predméty
se poloZi doprostred kruhu. Postupné si déti vybiraji predmét a
hddaji, komu by mohl patfit. Poté se pfihldsi sprdvny majitel.
Kdo chce, miize také povyprdvet, pro¢ si tento pfedmét vybral a
pfinesl. Tip: Pfedméty mohou béhem prvnich Skolnich tydni
zastat v uréeném koutku tridy, aby se déti v nové tridé citily
vice jako doma.

Aktivita je zaméfena na vzdjemné pozndni a pocit
soundlezitosti, trvd priblizné 15—20 minut a potrebujete k ni
pouze predmeéty, které si pfinesou samotné déti.

Déti sedi v kruhu. Na zaédtku dostane kaZdé dité jeden predmét
(mohou to byt i osobni véci pfinesené z domova). Prvni dité
vezme koSik, vloZi do néj svij predmét a rekne: ,,Jmenuji se
Pavel a ddvdm do koSiku tuzku.” Poté putuje koSik dal. Druhé
dité fekne: ,V koSiku je tuzka od Pavla. Jmenuji se Lada a
ddvdm do koSiku ldhev na piti." Pokud si dité nevzpomene,
komu ktery predmét patfi, miZe vSechny véci z koSiku vratit
majitelim tim, Ze se zeptd napriklad: ,Komu patfi tuzka?" Déti
si své predméty vyzvednou a hra zalind znovul.

Aktivita je zamérena na pozndvdni a zapamatovdni jmen,
trvd priblizné 20—25 minut a potrebujete k ni koSik a rizné
predmety.

Déti sedi ve tfidé a ulitel fikd rizné véty, napriklad: ,UZ jsem
nékdy hral/a na hudebni nastroj.", ,Uz jsem nékdy nékomu
pomahal/a pri vareni.", ,UZ jsem si nékdy oblékla tricko
naruby.” Pokud vyrok plati pro jedno nebo vice déti, vstanou a
mohou pfidat i néjaky pohyb. Plati, ze &m vtipngisi jsou
priklady vét, timje hra zabavnéjsi.

Varianta: Hru (ze hrdt také s vétami ,Jd jsem nékdy..." nebo
yJd jsem nikdy...".

Aktivita trvd pfiblizné 15—20 minut, je zaméfena na lepsi
vzdjemné pozndni a nevyzaduje Zadné pomdiicky.

V tomto klasickém hernim formdtu sedi vSechny déti v kruhu,
pri¢emz je v ném o jednu Zzidli vic, nez je hradd. Dite, které sedi
nalevo od volné Zidle, zaéne hru slovy: ,,Moje pravé misto je
volné, preji si sem (jméno) Lisu.” Lisa poté vstane a presune se
na volnou Zzidli. Dité, které se nyni ocitne nalevo od noveée
uvolnéného mista, pokraluje stejnou vétou a preje si jiného
spoluZdka.

Varianta: Dité, které bylo vybrdno, se musi presunout podle
uréeného zpisobu pohybu (napt. ,Moje pravé misto je volné,
preji si Lisu jako Zdbu." Lisa pak musi ke zidli doskakat jako
zdba). Hra je zamérena na rozliSovani pravé a levé strany a
zapamatovdni jmen spoluZzdkd, trva pfiblizné 15—20 minut a
potrebujete k ni Zidle postavené do kruhu.
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2 PRAVDY, 1 LEZ
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MAPA NASICH
ZITKO

ZA

PRIBEHOVY RETEL

Tuto hru lze hrat s celou tfidou nebo v menSich skupindch.
Kazdy Zdk si pFipravi dvé pravdiva a jedno nepravdivé tvrzeni o
sobé. Poté své vyroky postupné prednese tridé nebo skupiné.
Ostatni se snazi odhalit, které tvrzeni je lez. Mohou kldst chytré
otdzky, aby ziskali voditka a dokdzali pravdu odliSit od
nepravdy. Jakmile vsichni tipuji, odhali se, které tvrzeni bylo
nepravdivé.

Aktivita trvd pfiblizné 15—20 minut, je zamérena na vzdajemné
pozndvani a nevyZzaduje zadné pomdcky.

VSechny déti sedi v kruhu na zidlich, jedno dité nemd Zidli a stoji
uprostred (na zaédtku mdze byt uprostred i ucitel, pokud se
chce do hry zapojit). Dité uprostred ukdze na nekoho v kruhu a
rekne bud' ,Klik", nebo ,Klok". Pfi ,Klik" musi oznaéené dité fict
Jjméno ditéte sediciho po jeho levé ruce, pfi ,Klok" jméno ditéte
po jeho pravé ruce. Pokud si nevzpomene, musi si vyménit
misto a jit doprostied. Pokud je nékteré dité uprostred uz
nékolik kol, méize uditel nebo dité uprostred Fict ,Klik-Klok", a v
tu chvili si vSichni musi stoupnout a rychle najit nové misto.
Aktivita trvd pfiblizné 15-20 minut, je zaméfena na
pozndvani a zapamatovani jmen a potfebujete k ni Zidle
usporddané do kruhu.

Na zem nebo na tabuli pFipravte velky obrys mapy Ceska,
Evropy nebo tematicky rozdélenou plochu (napf. ,u vody", ,v
hordach”, ,ve méstée", ,na venkové", ,u babicky/dédy") a dejte
kazdému ditéti barevny listek se jménem. Déti se postupné
predstavi, feknou své jméno, krdtce popisi jeden prazdninovy
zdzitek a umisti listek na misto, které jejich zdZitek nejlépe
vystihuje, pricemz spoluZdci nebo ulitel mohou poloZit jednu
doplAujici otdzku. Na zdvér vznikne spole¢nd ,Mapa naSich
zazitkd", ktera zdstane ve tridé jako pripominka prvniho dne.
Aktivita je zaméfena na pozndvdni jmen, sdileni zdzitkd a
budovani tridni soudrznosti, trva pfiblizné 20—25 minut a
potfebujete k ni velky papir nebo tabuli, fixy a listky se jmény ¢i
samolepici papirky.

Déti sedi v kruhu, uprostfed je koStk s kartickami s
Jjednoduchymi obrdzky (mi¢, strom, pes, zmrzlina...). UCitel
zalne pribéh vétou se svym jménem a jednim obrdzkem
(,Jmenuji se Jana a o prdzdnindch jsem si koupila Eerveny
mic."). Dalsi dité se predstavi, zopakuje predchozi &ast a pfida
sviij obrazek do pribéhu. Takto se piibéh postupné prodluZuje,
az obejde cely kruh.

Aktivita je zamérena na zapamatovdni jmen, trénink paméti
a spoluprdci, trvda 15—20 minut a potrebujete k ni koSik a
karticky s obrdzky.
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Obrdazky nesmi byt kopirovény, sitteny ani pouzivéany
dalsi osobou.
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